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KENTBIS ARAYUZ TANITIM

Kentbis Ana Ekran araylizii gayet kullanish ve kullanict dostudur. Aranilan komutlarin hizli bir
sekilde bulunmasina olanak saglayan, gereksiz ara¢ ¢ubuklariyla ¢izim alanimi daraltmayan, klavye
kisayollar ile desteklenmis bir arayiizdiir.

Kentbis Ana Ekranini asagidaki gorseller izleyerek agama asama agiklayalim
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1) PROGRAMIN ADI VE AKTiF PROJENIN YAZILI OLDUGU BASLIK CUBUGU:

Standart Windows pencerelerinde bulunan baslik ¢ubugudur. Simge durumuna kiigiilt, ekrani
kapla ve kapat komutlarini barindirir.




2) HIZLI ERiSIM VE KISAYOLLAR CUBUGU:

Kentbis programi igerisinde gerceklestirilen ve kullanicilar [53 - — :
tarafindan ¢ok sik kullanilan temel dosya islemlerinin hizlica A - R HE - & =
erisilebilmesi i¢in tasarlanmigtir. Bu Ara¢ cubugu Kullanicilar tarafindan istedikleri sekilde kullanim
aligkanliklarina gore 6zellestirilebilmektedir. Standart Ara¢ cubugunda bulunan fonksiyonlar ve islevleri sirasiyla
su sekilde 6zetlenebilir:

2.1) Projeler Arasi Gegis:
Uzerinde ¢alistiginiz aktif projeler arasinda hizli gegis yapmanizi saglar.

2.2) Aktif Projeyi Kapat:
Aktif olarak tizerinde ¢alistiginiz Kentbis Projesi iizerinde degisiklik yaptiysaniz, degisiklikleri kaydetmek
x isteyip istemediginiz soracak; degisiklik yapmadiysaniz proje dogrudan kapatilacaktir.

2.3) Yeni Proje Ag:
=41]  Yeni Kentbis Projesi olusturmak i¢in standart yeni bir proje pencere agar.

2.4) Proje Ac (Ctrl + N):
Daha 6ncesinde kaydetmis oldugunuz Kentbis projesini agar.

2.5) Proje Ekle:
IE Sectiginiz bir projenin verilerini bulundugunuz projenin igerisine aktarir.

2.6) Proje Kaydet (Ctrl + S):
Aktif calistiginiz projeyi “.Cadx” formatinda kaydeder.

R =

2.6.1) Disart Veri Aktar- Ekrandan Sec: Disan Veri Aktar - Ekrandan Seg
Aktif olarak calistigimz projede, sectiginiz belirli bir alani, [ . i

belirlediginiz bir konuma kaydeder. & Disan Veri Aktar - Katman Sec

2.6.2) Disart Veri Aktar- Katmandan Seg:
Aktif olarak ¢alistiginiz projede, sectiginiz katmani belirlediginiz bir konuma kaydeder.

2.7) Projeksiyon:

| Bulundugunuz projeksiyon sistemini gérebilirsiniz. %3, Projeksiyon Tammian X
f‘l'. Projekiyon Tanimlan | Altik Uydu Harita Seg
- * rostomies Gt o B T e
2.7.1) Projeksiyon Tanimlamalari: TUREF_TH39
Projeniz i¢inde kullandigimz projeksiyonu degistirebileceginiz
alandir.

2.7.2) Althk Uydu Harita Seg:
Projenize althk olarak kullanabileceginiz farkli uydu
haritalarini secip degistirebilirsiniz.

Az Projeksiyon : Aktif projenin ait oldudu projeksiyon sistemidir. Tim referanslar
bu projeksiyon sisteminde gosterilin
OnTheFly Projeksiyon : Baz durumlarda anlk veya gecici clarak asil projeksiyon

28) Yazlclya Gﬁnder: verine gosterilen projeksivon sistemidin
E Projeyi yaziciya gondererek ¢ikt1 alinmasini saglar.

Iptal




Kisayol ¢ubuguna eklemek istediginiz 6zelligin iizerine gelip sag tiklayarak 'Hizli Erisim Ara¢ Cubuguna Ekle'
secenegi ile istediginiz 6zelligi kisayol gubuguna sabitleyebilirsiniz.

3) ANA MENU:

Biitiin Kentbis komutlarinin gruplandigi meniidiir. Windows 10 menii altyapisim1 kullanan programin temel
ozellikleri ve modiilleri bu meniilerde toplanmistir. Proje, Giris, TKGM, Sorgular-Belge, Numarataj, Servis-

Tkgm Sorgular-Bel Mumarataj Servis-Bel

Diizenle-Bel Kentsel Dondgam Araclar-Bel Genel
lge, Diizenle-Belge, Kentsel Doniisiim, Araglar-Belge ve Genel modiilleri bu meniide yer almaktadir. Ana
meniideki her alt menti, ilerleyen boliimlerde detayli olarak anlatilacaktir.




4) ARAC- BILGIi CUBUGU:

7\
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@lz_sembol_katmanlar_p Olgek: 1/ 182 % Y:466,101.269 : X:4,184,120.076

4.1) Mevcut Katman:
Bulundugunuz katmanin ismini burada gorebilirsiniz.

4.2) Olgek:

Bulundugunuz o&lgegi gosterir. Ekrami yakinlastirp uzaklastirdigimizda bu deger degisecektir. Uzerine
tikladigimizda belirli dlgekler (1000, 5000, 25.000, 250.000 vb.) arasinda gegis yapabilirsiniz.

4.3) Mevcut Koordinat Sistemi:
Imlecinizin bulundugu noktanin koordinatlarinin gosterildigi alandir. Uzerine tikladigmizda sizi Projeksiyon
Tanimlan eklentisine yonlendirir.

4.4) Mevcut Projeksiyon Sistemi: )
Kullandiginiz projeksiyon sistemini burada gorebilirsiniz. Uzerine tikladiginizda projeksiyon degistirme ekranina
yonlendirilirsiniz.

4.5) Harita:
Altlik olarak kullandiginiz harita uydusunu degistirebileceginiz alandir.

4.6) Komut Satiri:
Komutlar ile ara meniilere ulagmaniz1 saglar.

Sik Kullanilan Qzellikler *

4.7) Sik Kullanilan Ozellikler: =
Kentbis uygulamas: icinde sik kullanilan Ozelliklere hizlica | -
erismenizi saglayan bir eklentidir. Bu sekmeden hizlica noktalarm | "™ Y QB G B
o . .y . .. oy | K.ioge Mokta |zimlerini Goster
caplarmi degistirebilir, nokta etiketlerini agip kapatabilir, alan ve
nokta adlarinin yazi yiiksekligini degistirebilir, nokta ve alan
adlarini, nokta kod ve kotlarini agip kapatabilirsiniz. Nokta Adi YaziYuksekigi [10] 3] | alan adi Yaz Yiksekigi [10 |2

Mesne Ipucunu ag

Mokta Mesnesi Daire Capr: |2 E Mokta Etiketler

Kige Mokta Fengi - | | A ~ Cizim Kutusu : o

&' Mokta Adlanm Ag Hepsini A . Alan Adlanm A
'a? Mokta Adlanm Kapat A Alan Adlanm Kapat
Hepzini K.apat
Mokta Kodlanm &g E Hokta Eotlane s
[ Mokta Kodlann Kapat 100000 - Z Mokta Kodlanm Kapat

Olgedindsn itibaren Goster

‘== Olgek Bar Tamam iptal




5) PROJE:
5.1) Yeni:
Yeni proje olusturur.

5.2) A¢:

Daha 6nce olusturdugunuz bir projeyi acar.

5.3) Aktif Proje:
Aktif projeler arasinda gecisi saglar.

B9 Yeni Son Projeler
Ag CtileN

T, Aif Proje

R Awif Proje Kapat

o Skistinlms Proje Ag

f@ iceVeriAl

A Kaydet Ctrl+s »

¥ Farkh Kaydet ~.CADX

“Ncz

*DGN

[ Farl
gl Blo

I Proje Sikustir

Rulo Seklinde Kaydet

5.4) Aktif Proje Kapat:
Aktif projeyi kaydederek kapatir.

5.5) Sikistirllmis Proje Ac: :
* CADXIP uzantih dosyalari agar. o by e
W Kentbis

5.6) ice Veri Al:
Openstreetmap iizerinde veri indirmeyi saglar.

5.7) Kaydet:
Mevcut projeyi kaydeder.

5.8) Farkh Kaydet (*.CADX, *.NCZ, *.DGN):
Mevcut projeyi, sectiginiz bir konuma ve sectiginiz bir dosya uzantisina kaydeder.

5.9) Blok Kaydet:
Proje igerisinde sec¢ilen nesneleri farkli kaydeder.

5.10) Proje Sikistir:
Caligilan projenin boyutunu diistirerek *.CADXIP formatinda sectiginiz bir alana kaydeder.

5.11) Rulo Seklinde Kaydet:
Rulo Seklinde Kaydet islemi, 6zellikle yol, enerji nakil hatti, kanal ve akarsu 1slahi gibi projelerin ¢izimini
miimkiin kilar. Bu islem, plandaki belirli bir koridorun tamamen yatay hale gelmesini saglar.

5.12) Katalog:

Katalog hem Kentbis ile hem de farkli yazilimlarla iiretilen vektor ve raster verilerin bilgisayarinizdaki fiziksel
bir konumdan taranarak indekslendigi, bu indeks listesine eklendigi, yonetildigi, klasore dahil edilebildigi ve
indeks icerisinden dosyalarin aranip agilabildigi, ayrica bir takim &zel igslemlerin gerceklestirilebildigi Kentbis
aracidir.

5.13) Yazic1 Ayarlan:
Projenizin ¢iktisin1 almadan 6nce boyutunu ve 6zelliklerini ayarlayabileceginiz alandir.

5.14) Yazicrya Gonder:
Projenizi ¢ikt1 alacaginiz makineye gonderir.

5.15) Aktif Harita Goriintiisii:
Aktif harita goriintiistiniin ¢iktini alabilir veya raster veri olarak kaydeder.

5.16) Ayarlar:
Genel 6zelliklere erisip, se¢im tipini, varsayilan nesnenin goriiniimlerini degistirebilirsiniz.
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6) GIRIS:

Tkgm  Sorgular-Bel  Numaratsj  Servis-Bel  Dizenle-Bel  KentselDonagam  Araglar-Bel  Genel

L] :’A\: Ef Tl" :"'//i @ m‘ % %—;‘k @ '@ iﬂ ?gen ?cllzf ?FEEI & 9\ ;\ x %' Lﬂ

Mokta GCoklu  Kapal  Sembol TueType  Yay(Ug  Daire(Merkez, DB Bassmakla Yenile Kaydir Pencere  Koresdl | Geometri Ounitelk  RasterBilgi  Olga Geri Edit Sl Kes Kopyala Vapstr Degistir
At~ Dogru- AlanGiz~ Fort~  Noktadan) - Varicap) - Araglar = - - - Yaklas - Secw  Ozellikleri  Bilgilern  /Dénasum  Bilgisi-  Al= = - - -
Cizim DB Araglar Gariinim Secim & Sorgu Dizenle
6- 1) NOkta At- Nokta Ekle/Diizenle n
|| Ak Katman o | zzz_sshaktapT - .
y e EPEE

Projenizde istediginiz bir konuma tiklayip "nokta ekle" se¢enegini

@ | kullandiginizda, o noktada bir isaret¢i olusturulur. Bu isaret¢inin f Nokta Rerg [ -

rengini degistirebilir, ona bir isim verebilir veya eklediginiz her Nokia fde [17 Sn Hokta Nowu Geti
yeni noktay1 ardisik bir nokta dizisi haline getirebilirsiniz. = sl Hoka Exls
il
¥ [Vatay Koord ) 0.000
6.2) Coklu Dogru: o . ][O L
"Coklu dogru' butonuna tiklayip projeniz lizerinde konumlara | 3£ e 0000
tikladiginizda, tikladigmiz noktalar arasinda dogrular c¢izmeye ) Kot G
baslarsiniz. Cizim, mouse imlecinde sag tiklayana kadar devam

+ Mokta Ekls

eder ve sag tiklayarak ¢izimi sonlandirabilirsiniz. Coklu dogru sekmesinin
altinda, "Dogru Ciz" butonu secili oldugunda, dogrular tek bir ¢izgi olarak
cizilmeye devam eder. '""Paralel Ciz" butonu etkin oldugunda, birbirine paralel iki ¢izgi ¢izilir. "Coklu Dogru"
butonu etkin oldugunda, agiy1 hesaplayarak ¢izim yapilir. "*Serbest™ butonu aktif oldugunda, ilk noktay1 attiktan
sonra mouse imlecini takip ederek cizim yapilir. "Egri" butonu secili oldugunda, belirlediginiz noktalar arasinda
egik cizgiler olusturulur.

6.3) Kapali Alan Ciz:
= "Kapalh Alan Ciz" butonunu secip noktalar belirlemeye baslarsiniz, sag tikladiginizda islemi
/| sonlandirarak sectiginiz noktalar arasinda kapali bir alan olusturulur. Ancak, "Kapali Alan" butonu segili
oldugunda ¢izim yaparsaniz, bu durumda kapali alan olusturulmaz; bunun yerine ¢izgi kalinlastirilarak yol
cizgisine benzer, i¢i kapali paralel bir ¢izim yapilir. "Dértgen (Kutu)" butonu aktif oldugunda, ilk tikladiginiz
noktadan itibaren mouse imlecini takip ederek bir kutu olusturulur ve sag tiklayana kadar bu kutu biiylitiilmeye
devam eder. "Dortgen (Yuvarlatilmis)" butonu aktif oldugunda, ilk tikladiginiz noktadan itibaren mouse imlecini
takip ederek koseleri yuvarlatilmis bir dikdortgen ¢izimi yapilir ve sag tiklayana kadar ¢izim devam eder.

|

64) Semb0|2 0| Akt Katman: [KATMAN_DUZELTME - | B[]+

cr "Sembol" butonu ile sectiginiz semboller, tikladiginiz noktalara |.g s en o

> yerlestirilir. Sembol butonunun altinda, ""Genel™, "F2", "Plan™ ve |# s
"3D" gibi farkli sembol kategorileri bulunmaktadir. Bu kategorilerden istediginizi |*
secip, atamalarinizi yapabilirsiniz. rnin]

| 2

6.5) True Type Font: ST P—

T "True Type Font” sekmesi, projeniz i¢inde yazi olusturmaniza ez (I

olanak tanir. Oncelikle belirlediginiz yaziyi, "Yaz1 icerigini buraya e

giriniz" kismindaki bosluga yazarak projenizin igerisinde sectiginiz noktalara —

Tiue Type Yaz Parametreler L

atayabilirsiniz. Bu sekme icerisinde, yazinin tipini, rengini ve biiyiikliigiinii

degistirebilirsiniz. Ayrica, sekmenin altindaki "Vektorel Font" secenegini |, #ikamen: kaTuen DizETHE | Elle]+
isaretleyerek yazinizi egik hale getirebilirsiniz. - e —" e
.. ®* arumzE g #[ 0]
6.6) Yay (Uc Noktadan): & n
— Sectiginiz 3 nokta arasinda yay olusturmaniza olanak tanir. Yay | Ay Uiie Bei
fos butonunun altinda, bu se¢imi nasil yapacaginizi belirleyebilirsiniz. Ya::g:ﬂg';;j;ag:i'

Secenekler "Merkez, Baslangig, Bitis" ve "Baslangig, Merkez, 3¢
Bitis" seklinde sunulmustur. Ayrica, yay butonunun altinda, olusturdugunuz
yayinin agik, kapali veya pasta dilimi seklinde olacagini segebilirsiniz.
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6.7) Daire (Merkez Yaricap):
"Daire" sekmesi altinda, tikladiginiz noktanin ¢evresinde mouse imlecini takip ederek daire

@ olusturabilirsiniz. Bu sekme altinda, ¢izginin tipini, rengini, dolgu tipini, kalinligim belirleyebilirsiniz.
Ayrica, Daire sekmesinin alt seceneklerinde, iki noktadan, {ic noktadan, verilen yaricapa gore ve elips

cizimleri yapabilirsiniz.

Iki noktadan cizim: ilk tikladigmiz noktayr merkez olarak kabul eder ve ikinci noktay: belirleyerek dairenin

konumunu ve biiyiikliiglinii ydnlendirebilirsiniz.

Ucg noktadan ¢izim: iki nokta secersiniz, {i¢iincii nokta ile dairenin konumunu ve biiyiikliigiinii belirler.

Yaricapa gore ¢izim: Dairenin yarigapi belli ise, bu degeri girerek daireyi olusturabilirsiniz.

6.8) Basamakla:
% Program {izerinde agik olan projelerin hepsini pencere halinde acar.

6.9) Yenile:
=) Calistigimiz projeyi yeniler.
Ry

Onceki Gériintii Sinirlarina git: Daha dncede bulundugunuz gériintii sinirlarina geri gotiiriir.
Katman Smirlarina Git: Bulundugunuz Katmanin en biiyiik sinirma gotiiriir.
Proje Sinirlarini Bul: Projenin genel sinirlarima gotiiriir.

Proje Sinirlarina Git: Projenin en biiylik sinirlaria gotiiriir.
Secili Nesne Sinirlarina Git: Segtiginiz nesnenin en biiyiik sinirlarina gotiiriir.

6.10) Kaydir:
Projeniz tlizerinde basili tutarak sayfayr kaydirabilirsiniz. Fare tekerlegine basili tutarakta ayni iglemi

@ yapabilirsiniz.

Bir Noktadan Bir Noktaya Kaydir: secili iki nokta arasindaki mesafe kadar kaydirir.

6.11) Pencere Yaklas:

{75y | Size belirli bir alan segtirir ve o alana yakinlastirir.

Yakinlastir: Yakinlastirma butonu segilir ve siz sol fare imlecine bastik¢a yakinlastirma devam eder.
Uzaklastir: Uzaklastirma butonu segilir ve siz sol fare imlecine bastik¢a uzaklastirma devam eder.

6.12) Karesel Sec:
Proje iginde isaretlediginiz karesel alan igerisindeki tiim veriyi seger.

Poligonal Se¢: Herhangi bir geometrik bi¢im belirtmeden koydugunuz noktalarin kapsadigi alani secer.

Dairesel Giris: Bir nokta atar ve fare imlecinizi takip ederek biiyiiyen bir daire ¢izer. Cizilen daire i¢indeki her
veriyi seger.

Tiim Projeyi Sec: Calistiginiz projedeki tiim veriyi seger.

Katman Se¢: Bulundugunuz katmandaki tiim veriyi seger.
Secimi Iptal Et: Yaptiginiz segimleri iptal eder. Ayrica, 'ESC' tusuna basarak da se¢imlerinizi iptal edebilirsiniz.

6.13) Geometri Ozellikleri:
? Sectiginiz yapiin geometrik 6zelliklerinin sorgu kismini yapar ve size verir. Bu geometrik ozellikleri
B
L

3%9] sectiginiz yapimin cevresi, alani(m?), tapu alam, cizilen c¢izginin hat rengi ve kalnligi olarak

nitelendirilmistir.

12



6.14) Oznitelik Bilgileri:

? "Oznitelik bilgisi" butonuna tiklayip bir yapi sectiginizde, o yapiyla ilgili olarak hangi katmanda
dhf oldugunu, soyut yap1 ID’sini, ada, parsel ve pafta numaralarini, yapi1 tipi ve durumunu, site veya
kooperatife aitse adlarini, zemin alti ve zemin stii kat sayilarinin nitelik bilgilerini gosterir.

6.15) Raster Bilgi/ Doniisiim:

? Proje igerisindeki raster veriyi sayisallagtirma iglemini yapar.
FEE

6.16) Olcii Bilgisi:

"Olgii bilgisi" butonu aktif oldugunda, iki nokta arasindaki uzunlugu gosterir. Bu noktalar1 ¢izmeye
& devam edebilir ve alan olarak kapatabilirsiniz. Alan1 kapattigimizda, alanin biyiikliigiinii ve toplam
uzunlugu verir. Ayrica, ¢izdiginiz noktalar arasindaki egimi de bu butonla 6grenebilirsiniz.

6.17) Geri al (CTRL + Z):
g\ Projenizde son yaptigimiz islemden itibaren geri alir.

6.18) Edit:
/o\ Sectiginiz bir yapiy1 kose noktalarindan tutarak gdriiniimiinii degistirebilirsiniz.

Kaydir: Kaydirmak istediginiz dgeyi seginiz (kapi, bina), sectikten sonra sag fare imleci ile secimi onaylayiniz
daha sonrasinda segili olan 6geyi tasimak istediginiz yere tasiyip sol fare imlecini kullanarak tasimay1 onaylayiniz.
Hizli Kaydir: Kaydirmak istediginiz dgeyi seciniz (kapi, bina) se¢imi onaylamay1 gerektirmeden istediginiz yere
tagiyabilirsiniz.

Olgekle: Olgegini degistirmek istediginiz 6geyi secin, sag fare tusuyla onaylaymn. Ardindan, 6geyi tutarak
dilediginiz gibi biiyiitiip kiigiiltebilirsiniz.

Yatay Olcekle: Olgegini degistirmek istediginiz 6geyi segin, sag fare tusuyla onaylayin. Ardindan, 6geyi tutarak
yatay yonde biytiip kiigiiltebilirsiniz.

Diisey Olgekle: Olgegini degistirmek istediginiz 6geyi segin, sag fare tusuyla onaylaym. Ardindan, 6geyi tutarak
diisey yonde biiyiitiip kiigililtebilirsiniz.

Dondiir: Sectiginiz yapiy1 veya parseli isaretlediginiz noktay sabit tutarak 360° dondiirmenize olanak saglar.
Ayna Tut: Sectiginiz yapiy1 veya parseli, isaretlediginiz noktay1 sabit tutarak belirli bir alanda yeniden
yerlestirmenizi saglar. Ayrica, sectiginiz parselin uzaklik farkini belirleyerek proje i¢inde nereye yerlestirilmesi
gerektigini gosterir.

Iki Noktadan Déniisiim: Sectiginiz yapiy1 veya parseli, isaretlediginiz noktay: sabit tutarak tastmanizi saglar. ilk
noktada, secilen alanin konumunu degistirirsiniz. Ikinci noktada ise, biiyiikliigiinii artirp azaltarak yeniden
boyutlandirirsiniz.

6.19) Sil:
K Projenizde silmek istediginiz yapiy1 secerek silme islemini yapabilirsiniz.

(o3}

.20) Kes:

ol Projenizde sectiginiz alani kesip kopyalayarak istediginiz yere yapistirabilirsiniz.
!

»

.21) Kopyala:
Projenizde segtiginiz alani kopyalar.
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6.22) Yapistir:
L”ﬁ Projenizde kopyaladiginiz alan1 yapistirir.

6.23) Degistir:
Toplu Nesne Degistir: Nesnelerin hat rengi, tipi, tarama tiirii, rengi gibi 6zelliklerini degistirir.
Katman Degistir: Segtiginiz 6geleri bagka bir katmana tagir.

7) TKGM:

O RE @ &§ & & @4 &

Parsel Ada Yap Eklenti Muhdesat irtifak  Ver Kontrol  Tescil Harici  Mahalle  lice [ Ada Parsel
Gefir | Getir  Getir  Getir Getir Getir  Mokta Getir ~ Alan Getir Getir Getir  Getir  Moya Gore

Tkgm WF5S/Megsis

Caligtiginiz projede, programda eksik gordiigliniiz verileri, TKGM sekmesinin altinda bulunan parsel, ada, yapi,
eklenti, muhdesat, irtifak, yer kontrol noktasi, tescil harici alan, mahalle, ilce ve il getir boliimlerinden
alabilirsiniz. Eksik olan veriler, TKGM'nin verilerinden programa entegre edilir.

8) SORGULAR-BEL.: = =
Bu sekme genellikle wveri setlerinin ‘ @ i A 1 o

5zelliklerini desiskenlerini Parsel Bina  Mahalle Yol Yol Mahalle Bagimsiz Malik  Ruhsat Iskan Yapi Kayit
ozelliklerini, cgiskenlerini veya Sorgu  Sorgu  KapiSorgu  KapiSorgu  Boldm Sorgu Sorgu + Belgesi
Ozniteliklerini goriintiilemenizi saglar. Sorgular

8.1) Parsel Sorgu:

Ada ve parsel numaralarin1 girerek veritabanindan yapi sorgulamasi yapabileceginiz bdolimdiir.
‘ Sorgulamak istediginiz parsel iizerinde degisiklik yapmak isterseniz, Diizenle butonunu kullanarak parsel
verilerine erisebilir, parselin mahallesini, parsel tipini, ada, parsel ve pafta numaralarin1 degistirebilir,
ayrica parseli davali parsel veya kiralik parsel olarak isleyebilirsiniz.

8.2) Bina Sorgu:
n Her bir yapiya, program veritabaninda bir "Soyutyap:r ID" atanir; bu ID, program iizerinde bina kodu
{ ‘.

olarak kullanilir. Bina sorgulama boliimiine bu bina kodunu girerek sorgulama yapabilirsiniz ya da eger
yaplyl projenizde zaten gorliyorsaniz '"Haritadan Se¢" butonuna tiklayarak binaya ait verilere
ulasabilirsiniz. Bina kodunu girdikten sonra sorgulama yaptiysaniz, '"Harita Konumuna Git" butonuna tiklayarak
binanin harita iizerindeki konumuna yonlendirilirsiniz. Yapiy1 sorguladiktan sonra, binaya ait fotograflar ekranda
goriinecektir. Bir fotografi bilgisayariniza kaydetmek isterseniz, ""Resimler' butonuna tiklayarak acilan sekmede
"Farkh Kaydet" secenegi ile fotografi indirebilirsiniz.

Eger yapiya iliskin verilerde degisiklik yapmak isterseniz, Bina Sorgulama boliimiindeki "Diizenle" butonuna
basarak diizenleme ekranma gecebilirsiniz. Bu ekranda, yapiin bagli oldugu ada ve parsel numaralar1 en istte
gosterilecektir. Bunlar1 degistirmek icin '""Parsel Se¢' butonuna tiklayip harita iizerinde yapinin ait oldugu parsele
tiklamaniz yeterlidir. Yapiya ait verilerde, yapinin adi, tipi, durumu, asansor durumu, koordinat bilgileri, varsa site
ad1, blok ve apartman isimleri, zemin alt1 ve Ustii kat sayilar1 gibi bilgilere ulagabilirsiniz.

Yapiya yiiklenmis resimleri burada gorebilir, ayn1 zamanda "Diizenle" butonuyla resim ekleyebilir, silebilir,
¢ekim tarihini 6grenebilirsiniz.

8.3) Mahalle Yol Kap1 Sorgu:

= Mabhalle Yol Kap1 Sorgu sekmesinin altinda, 6ncelikle size bir mahalle sectirilir. Ardindan bu mahalleye

s ait yol ve kapit numarast se¢imi yapilir. Yol degistirdik¢e, yolun bulundugu konum gdsterilir; kapi
numarast degistirdikge ise, o kapmin bulundugu konuma ydnlendirilirsiniz. Yol ve kap1 fotograflari,

secimleriniz dogrultusunda karsiniza ¢ikar.

14



8.4) Yol Mahalle Kapi Sorgu:

(R Mahalle Yol Kapi Sorgu sekmesi ile ayni islevi gormekle birlikte, yol isimlerini arayabilir veya
d/_" secebilirsiniz. Ardindan, yine kapiy1 aratabilir veya kap1 numarasina gore se¢im yapabilirsiniz. Sectiginiz
< yol ve kapilarin fotograflari, se¢im alanlarinin altinda goriintiilenecektir. Ayrica, diizenleme sekmesi ile
resimler lizerinde degisiklik yapabilir veya resimler sekmesi ile yakinlastirarak detaylar1 inceleyebilirsiniz.

8.5) Bagimsiz Boliim Sorgu:

Projede bulunan her binanin katlarina 'Bagimsiz Boliimler' denir. Bu bdliimlere dairelerin ve katlarin
H bilgileri girilir. Bu bilgileri sorgulamak icin 'Bagimsiz Boliim Sorgu' sekmesinin altinda, sorgulamak
istediginiz yapinin bina kodu ile arama yapabilirsiniz. Sorgulama yaptiktan sonra, 'Diizenle’, 'Resimler’,
'Harita Konumuna Git, mahalle, yol, kapi, malik bilgisi' butonlar1 karsiniza ¢ikacaktir. 'Harita Konumuna Git'
butonu ile yapinin bulundugu konuma yonlendirilebilirsiniz. 'Resimler' butonu ile yapiya ait resimleri
goriintiileyebilir ve degistirebilirsiniz. 'Diizenle’ butonunda ise binaya ait fotograflar1 goriintiileyebilir, binaya ait
bagimsiz boliimlerle olusturulmus kesit goriintiisiine ulasabilirsiniz. Kesit boliimiiniin yaninda, 'Bagimsiz Liste'
bolimii bulunur. Bu boliimde kat, tiir, kapt numarasi, i¢ kapt numarasi gibi 6zelliklere erisebilirsiniz.

8.5.1) Bagimsiz Boliim Ekle:

Bulundugunuz yapiya ait kat tiirii (zemin, normal, insaat, ¢cekme, cat1), kat, bag numarasi, i¢ kapi
numarasi, adres bilgileri, bag tiirii, bag tipi, bag durumu gibi bilgileri girdikten sonra, binanin 1sinma tiirii ve kat’a
ait kapt numarasmi bagimsiz boliime ekleyebilirsiniz. islemi tamamlamak igin 'Tamam' butonuna tiklayarak
bagimsiz bdliim ekleme islemini bitirebilirsiniz.

8.5.2) Coklu Bagimsiz Boliim Ekle:
"Bagimsiz Bolim Ekle" sekmesi ile ayni islevi gdrmektedir, ancak eklemek istediginiz yapi tiirlerini
yazarak bunlarin ayni anda olusturulmasini saglayabilirsiniz.

8.5.3) Coklu Bagimsiz Boliim Diizenle:

Coklu Bagimsiz Bolim Diizenle sekmesinin altinda, bagimsiz bolim se¢gme bdliimiinde bilgilerini
degistirmek istediginiz yapilar1 sectikten sonra, list kismindaki 'Kap1 Numarasi Se¢', 'Bag Durumu', 'Bag Tiril',
'Bag Kat Tiirll', 'Bag Tipi' gibi segeneklerden hangilerini degistireceksek, ilgili verileri degistirip yanlarindaki 'Ata’
butonlari ile degisiklikleri ayni anda gerceklestirebiliriz.

8.5.4) Bina Resimleri:
Binaya ait resimleri goriintiileyebilir, istediginiz resimleri yazdirabilir veya bilgisayarimiza farkli bir
sekilde kaydedebilirsiniz.

8.5.5) Tapu Bagimsiz Iliskilerini Goster:

‘Tapu Bagimsiz Iliskilerini Gster’ sekmesinin altinda, tapu bagimsiz iliskilendirmelerini yapabilirsiniz.
Bu béliimde, tapunun kimlere ait oldugunu gorebilir ve ‘Iliski Ekle’ butonu ile uygun bagimsiz boliime tapu
sahibini ekleyebilirsiniz.

8.6) Malik Sorgu:
8.6.1) Malik Bina-Bagimsiz Sorgu:

Isim ve soy isim bilgilerinizi girerek, kisinin sahip oldugu ve bagimsiz boliimlerle eslestirilmis yapi
4 bilgilerini sorguladiginizda, ada ve parsel numaralari, binanin kodu, bulundugu mahalle, cephe aldig1 yol,
kap1 numarasi, i¢ kapt numarasi, kat adedi, hisse degerleri ve edinme tarihi gibi bilgiler karsiniza ¢ikacaktir.
Burada, 'Harita Konumuna Git' butonuna tiklayarak sectiginiz kisinin yapisinin bulundugu konuma ulasabilir,
'Bagimsiz Bolimleri Goster' butonu ile bagimsiz boliimleri inceleyebilir ve 'Tapu Yazdir' butonu ile kisiye ait
tapunun ¢iktisin alabilir ya da excel formatinda veri olusturabilirsiniz.

8.6.2) Malik Tapu Sorgu:

Isim ve soy isim bilgilerinizi girerek, kisiye ait tapulari goriintiileyebilirsiniz. Burada, bir bagimsiz
L | bolimle eslestirilmis veya eslestirilmemis tiim tapu bilgilerini gorebilirsiniz. Sorgulama yaptiginizda, ada
ve parsel numaralari, bulundugu mahalle, hisse degerleri, arsanin yiizol¢iimii, edinme sebebi ve edinme tarihi gibi
bilgiler karsimiza ¢ikacaktir. Bu bilgileri 'Tapu Yazdir' butonu ile ¢iktisini alabilir veya Excel formatinda veri
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olusturabilirsiniz.

8.6.3) Tiim Malik Sorgu:

Sorgulama yaptiginizda, aradiginiz isim ve soy ismine benzer bilgilere sahip kisilere ait veriler de size
AL sunulacaktir. Burada, bir bagimsiz bdliimle eslestirilmis veya eslestirilmemis tim tapu bilgilerini
gorebilirsiniz. Sorgulama sonucunda, ada ve parsel numaralari, binanin kodu, bulundugu mahalle, cephe aldig
yol, kap1 numarasi, i¢ kapt numarasi, kat adedi, hisse degerleri, arsanin yliz6l¢limii, edinme sebebi ve edinme
tarihi gibi bilgiler karsiniza c¢ikacaktir. Ayrica, 'Harita Konumuna Git' butonuna tiklayarak sectiginiz kisinin
yapisinin bulundugu konuma ulasabilir, 'Bagimsiz Boliimleri Goster' butonu ile bagimsiz boliimleri inceleyebilir
ve 'Tapu Yazdir' butonu ile kisiye ait tapunun ¢iktisini alabilir veya Excel formatinda veri olusturabilirsiniz.

8.7) Ruhsat:

8.7.1) Ruhsat Numarasi, Ada ve Parsel Numarasindan Bul:

F:_l- Ruhsat numarast veya ada ve parsel numaralarini girerek mevcut ruhsat belgelerini
goriintiileyebilirsiniz. Bu sekme altinda bulunan Ada-Parsel Listesi kisminda, aradiginiz ada ve parsel
numarasina bagli olarak o parseldeki tiim ruhsatl yapilar listelenecektir. Segtiginiz yapiya ait belgeleri

goriintiileyebilirsiniz.

8.7.2) Adresten Bul:
Bu sekmede mabhalle, yol ve kapi bilgilerini segerek sorgulama yapabilirsiniz. Yapilan sorgulama sonucu,
secilen bilgiler Ada-Parsel Listesi'ne eklenir ve segtiklerinizin ruhsat belgeleri sol kisimda goriintiilenir.

8.8) Iskan:

8.8.1) Belge Numarasi, Ada ve Parsel Numarasindan Bul:
F Belge numarasi veya ada ve parsel numaralarmi girerek mevcut Iskan belgelerini
‘:' goriintiileyebilirsiniz. Bu sekme altinda bulunan Ada-Parsel Listesi kisminda, aradiginiz ada ve parsel
numarasina bagli olarak o parseldeki tiim iskanli yapilar listelenecektir. Segtiginiz yapiya ait belgeleri
goriintiileyebilirsiniz.

8.8.2) Adresten Bul:
Bu sekmede mabhalle, yol ve kapi bilgilerini segerek sorgulama yapabilirsiniz. Yapilan sorgulama sonucu,
secilen bilgiler Ada-Parsel Listesi'ne eklenir ve segtiklerinizin iskan belgeleri sol kisimda goriintiilenir.

8.9) Yapi Kayit Belgesi:
8.9.1) Belge Numarasi, Ada ve Parsel Numarasindan Bul:
Belge numaras1 veya ada ve parsel numaralarini girerek mevcut Iskan belgelerini goriintiileyebilirsiniz. Bu
sekme altinda bulunan Ada-Parsel Listesi kisminda, aradiginiz ada ve parsel numarasina bagl olarak o parseldeki
tiim iskanl yapilar listelenecektir. Sectiginiz yapiya ait belgeleri goriintiileyebilirsiniz.

8.9.2) Adresten Bul:
Bu sekmede mabhalle, yol ve kapi bilgilerini segerek sorgulama yapabilirsiniz. Yapilan sorgulama sonucu,
secilen bilgiler Ada-Parsel Listesi'ne eklenir ve sectiklerinizin iskan belgeleri sol kisimda goriintiilenir.

8.10) Oznitelik Sor:
i 8.10.1) Bina Sor:
y} Bina Sorgula butonunu sectikten sonra, bilgilerini gdérmek istediginiz yapimin {izerine
tiklamamz yeterli olacaktir. Ekraninizin sol kisminda 'Nesne Oznitelik Bilgileri' sekmesi acilacak ve

burada yapiya ait bilgilere ulasabileceksiniz. Bu bilgiler arasinda, yapinin hangi katmanda ¢izildigi,
Soyut Yap1 ID’si, ada, parsel ve pafta numaralari, yapinim tipi ve durumu, eger site ya da kooperatife aitse ismi,
blogu veya apartman adi, zemin alt1 ve Ustlindeki kat sayilar1 gibi detaylar yer almaktadir.

8.10.2) Kapt Sor:

Kap1 Sorgula butonunu sectikten sonra, bilgilerini gérmek istediginiz kapinin iizerine tiklamamz yeterli
olacaktir. Ekranimzin sol kisminda "Nesne Oznitelik Bilgileri' sekmesi acilacak ve burada kapiya ait bilgilere
ulagabileceksiniz. Bu bilgiler arasinda, kapinin bulundugu katman, ait oldugu binanin kodu, mahallesi, cephe
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aldig1 yol ismi, ada ve parsel numaralari, kapt numarasi, numarataj ID’si, kapinin tiirii ve durumu, numaratajin tipi
gibi detaylar yer alacaktir.

8.10.3) Yol Sor:

Yol Sorgula butonunu sectikten sonra, bilgilerini gormek istediginiz yolun iizerine tiklamaniz yeterlidir.
Ekranmmizin sol kisminda 'Nesne Oznitelik Bilgileri' sekmesi acilacak ve burada yolun bilgilerine
ulasabileceksiniz. Bu bilgiler arasinda yolun bulundugu katman, yolun ID’si, yolun ismi, yolun tipi ve bulundugu
mabhalleler gibi detaylar yer alacaktir.

8.10.4) Parsel Sor:

Parsel Sorgula butonunu sectikten sonra, bilgilerini goérmek istediginiz parselin iizerine tiklamaniz
yeterlidir. Ekraninizin sol kisminda 'Nesne Oznitelik Bilgileri' sekmesi acilacak ve burada parsele ait bilgilere
ulasabileceksiniz. Bu bilgiler arasinda, parselin bulundugu katman ismi, parselin ID’si, ada ve parsel numaralari,
parsele ait tapudaki alan ile program igerisindeki geometrik alan, davali veya kiralik bir parsel ise buna ait bilgiler
gibi detaylar yer alacaktir.

8.10.5) Mahalle Sor:

Mahalle Sorgula butonunu sectikten sonra, bilgilerini gérmek istediginiz mahallenin iizerine tiklamaniz
yeterlidir. Ekraninizin sol kisminda 'Nesne Oznitelik Bilgileri' sekmesi agilacak ve burada mahalleye ait bilgilere
ulasabileceksiniz. Bu bilgiler arasinda mahallenin ismi ve ID bilgileri yer alacaktir. Ayrica, bir yolun, parselin
veya yapinin hangi mahallede yer aldigini kontrol etmek i¢in bu sorgulamay1 kullanabilirsiniz.

8.10.6) Diger Yapi Sor:

Diger Yap1 Sorgula butonunu sectikten sonra, bilgilerini gérmek istediginiz ve diger yapiya gonderilmis
binalarn {izerine tiklamaniz yeterlidir. Ekraniizin sol kisminda "Nesne Oznitelik Bilgileri' sekmesi agilacak ve
burada diger yapiya ait bilgilere ulasabileceksiniz. Bu bilgiler arasinda katman ismi, diger yapinin ID’si, diger
yapinin tipi gibi bilgilere ulasabilirsiniz.

8.11) Bina Resim Sor
B_ Fotograflarim1 gérmek istediginiz binanin iizerine tiklayarak binaya ait olan tiim fotograflart
s gorebilirsiniz.

8.12) Kap1 Resim Sor:
K Fotograflarim1 gormek istediginiz kapimin {izerine tiklayarak kapiya ait olan tiim fotograflan
= gorebilirsiniz.

8.13) Yol Resim Sor:
Y Fotograflari1 gormek istediginiz yollarin {izerine tiklayarak yola ait olan tiim fotograflari
gorebilirsiniz.

s

8.14) Sokak Tabela Resim Sor:
ST Fotograflarim1 gérmek istediginiz tabelanin iizerine tiklayarak tabelaya ait olan tiim fotograflar
s gorebilirsiniz.

8.15) Diger Yap1 Resim Sor:
DB Fotograflarim1 gérmek istediginiz diger yapinin {izerine tiklayarak yapiya ait olan tiim fotograflar
o gorebilirsiniz.

8.16) Tapu Sor:

Bu sekme Tapu bilgilerini sorgulamak i¢in kullanilir.
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8.16.1) Parsel Geometrisini Secerek Tapu Sor:
Parsel secerek parsele ait tapu bilgilerini sorgularsiniz.

8.16.2) Bina Geometrisini Secerek Tapu Sor:
Yapilart secerek tapu bilgilerinin sorgulamasini yaparsiniz.

8.16.3) Kap1 Geometrisini Secerek Tapu Sor:
Kapi numaralarina bagli olarak tapu sorgulamasi yapar.

8.16.4) Ada Parsel Yazarak Tapu Sor:
Ada, parsel numarasi yazarak ya da isim soy isim ile arama yaparak sorgulama yaparsiniz.

8.17) T.K.G.M Tapu Sor:

Tapu ve Kadastro Genel Midiirliigii veri tabanina baglanarak tapu sorgulamasi yapilabilen sekmedir.
E Bu sekme sayesinde, tasinmaza ait kisinin adi, soyadi, baba adi, T.C. kimlik numarasi, ada veya parsel
numarasi ile arama yapilabilir. Ayrica sorgulamak istediginizde ayristirmak ekraninizda
gorebiliyorsaniz, 'Parsel Se¢ ' butonuna tiklayarak gérmek istediginiz ayristirma tizerine tiklayarak tapu
bilgilerine erisebilirsiniz.

8.18) Serh, Beyan, Irtifak Sorgu:

- Tasinmaz kaydi hakkinda bilgi almak istediginizde “Serh, Beyan, irtifak Sorgu” butonunu
kullanabilirsiniz. Bu sekmede sizden mahalle bilgisi ile ada ve parsel numaralarinin girilmesi istenir.
Gerekli bilgileri girdikten sonra taginmaza ait detaylar karginiza gelecektir.

8.19) Tapu Yazdir:
Tasinmaz kaydiyla ilgili “Tapu Rapor” bilgisi almak i¢in Tapu Yazdir sekmesi kullanilabilir. Bu sekme
lll altinda mabhalle, ad1, soyadi, baba adi, T.C. kimlik numarasi, ada ve parsel numaralarin1 girerek sorgu
yapabilirsiniz. Rapor bagsliklar1 iizerinde diizenleme yapabilir ve bu verileri Excel formatinda
kaydedebilir veya dogrudan tapu ¢iktisin1 yazdirabilirsiniz.

9) NUMARATAJ:

9.1) Bina Resim Ekle/ Diizenle:

Bu sekme altinda yapilara resim ekleyebilir veya mevcut resimleri diizenleyebilirsiniz. Eger bir bina
@ koduna sahipseniz, bu kodu yazarak sorgulama yapabilirsiniz. Bina koduna sahip degilseniz, ilgili
binay1 harita iizerinden segerek islemi gerceklestirebilirsiniz. Daha sonra, yiiklemek istediginiz
resimleri segmeniz istenecektir.

Resimlerin bulundugu konumdan dosyalar1 segtikten sonra: Se¢ili Resim Dosyalarim Ekle butonunu kullanarak
yalnizca belirlediginiz resimleri yiikleyebilir, Dizindeki Tiim Resim Dosyalarim Ekle butonunu kullanarak
secilen dizindeki tiim resimleri yiikleyebilirsiniz. Son olarak, Degisiklikleri Uygula butonuna tiklayarak yapiya
resim yiikleme islemini tamamlayabilirsiniz.

9.2) Kap1 Resim Ekle/ Diizenle:

Bu sekme altinda kapilara resim ekleyebilir veya mevcut resimleri diizenleyebilirsiniz. Eger bir bina
EE} koduna sahipseniz, bu kodu yazarak sorgulama yapip kapilarina buradan ulasabilirsiniz. Bina koduna
sahip degilseniz, ilgili binay1 harita iizerinden segerek islemi gerceklestirebilir veya direkt haritadan
kap1y1 segebilirsiniz. Daha sonra, yiiklemek istediginiz resimleri segmeniz istenecektir.

Resimlerin bulundugu konumdan dosyalari segtikten sonra: Se¢ili Resim Dosyalarin1 Ekle butonunu kullanarak
yalnizca belirlediginiz resimleri yiikleyebilir, Dizindeki Tiim Resim Dosyalarim Ekle butonunu kullanarak
secilen dizindeki tiim resimleri yiikleyebilirsiniz. Son olarak, Degisiklikleri Uygula butonuna tiklayarak yapiya
resim yiikleme islemini tamamlayabilirsiniz

9.3) Yol Resim Ekle/ Diizenle:

Bu sekme altinda yollara resim ekleyebilir veya mevcut resimleri diizenleyebilirsiniz. Sekme
@ igerisinde size yol numaralar1 ve ardindan ¢ekim yerleri sunulur buradan resimleri diizenleyebilir veya
direkt silebilirsiniz.
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9.4) Basvuru Yap:

- Bu sekmede, miilk sahibi kullanicilarin numarataj islemlerini olusturabilecegi alandir. Bagvuru
E yapmak istiyorsaniz bina kodlamasini yaparak veya haritadan segerek bina kodunu sorgulamasi
yapabilirsiniz. Sorgulama islemi sonucunda, kisi bilgileri ve bina kapilar1 karsinizda gorebilirsiniz. Bu
verilerden birini segerek bagvuru olusturabilirsiniz. Daha 6nce bir basvuru yapilmigsa, mevcut bagvuruyu silebilir
veya bagvuru takibi olusturulabilirsiniz.

9.5) Takip Et:
Bu sekme, numarataj bagvurusu yapilan kapiin takibini saglar. Bu sekmede takip olusturabilir,
m| mevcut takibi silebilir veya basvurusu yapilan kapiy1 degistirebilirsiniz.

9.6) Makbuz No Yaz:
Olusturulan bagvuruya makbuz yazdirabileceginiz alandir. Makbuz numarasini, sayisini ve yilini
5| girerek yazdirma islemini gergeklestirebilirsiniz.

p

9.7) Kap1 Uretim:
f Bina kodundan bul ve adresten bul olarak iki kisimdan olusur. Bina kodundan bul kisminda elinizde
i"‘ bulunan yapinin kodunu girerek sorgulayabilirsiniz, adresten bul kisminda mahalle ve yol secerek ayni
islemi yapabilirsiniz. Sorgulama yaptiktan sonra karsiniza kapi numaralar1 gelecektir. Kapilar secerek
verilerini girebilirsiniz.

9.8) Ruhsat:

Ruhsat numarasi, ada ve parsel numarasi ya da adres bilgileri ile yapilacak sorgulama iki boliimden
{LJL olusur. Sorgulama islemi tamamlandiktan sonra ada-parsel listesi goriintiilenecektir. Eger ruhsat
gorselleri yliklenmisse, sag kisimda gorseller goriintiilenir.

9.9) iskéan:

; Belge numarasi, ada ve parsel numarasi ya da adres bilgileri ile yapilacak sorgulama iki boliimden
‘:’ olusur. Sorgulama islemi tamamlandiktan sonra ada-parsel listesi goriintiilenecektir. Eger iskén
gorselleri yiiklenmisse, sag kisimda gorseller goriintiilenir.

9.10) Yap1 Kayit Belgesi:

Belge numarasi, ada ve parsel numarasi ya da adres bilgileri ile yapilacak sorgulama iki bolimden olusur.
Sorgulama islemi tamamlandiktan sonra ada-parsel listesi goriintiilenecektir. Eger iskan gorselleri yiiklenmisse,
sag kisimda gorseller goriintiilenir.

9.11) Malik Diizenle:
_ Bina kodu girip veya haritadan segerek sorgulattiginiz binaya ait malikin bilgilerinde giincelleme
(?J yapabileceginiz kisimdir.

9.12) Isyeri Bilgi:
Bina kodu ile sorgulama yapip igyeri bilgilerine erigebilirsiniz.

9.13) Rapor:
9.13.1) Yol Raporu:
: Yol raporu sekmesinin altinda, mahalle adina gére yol aramasi yapabilirsiniz. Burada
Ea yolun tipi, yolun adi, eger yolun adi degismisse eski adi ve yolun uzunlugu goriintiilenir. Yol
raporu sekmesinin sag kisminda ise, cadde, sokak gibi yol raporlar1 bulunmaktadir. Bu béliimde,

mabhallelere ait yollarin tiplerine gore adetleri ve mahalle i¢indeki yollarin uzunluklar yer almaktadir. Bu
verileri, “Excel-grid” veya “Excel-CADDE SOKAK VB. YOL RAPORU” butonlarin1 kullanarak Excel
formatinda indirebilirsiniz.
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9.13.2) Mahalle Bagimsiz Tapu Raporu:
Mahalle bazinda bagimsiz birimlerin verilerini size sunar. Bu veriler ile birlikte,

mahallelerdeki bina sayisi, hane sayisi, isyeri sayisi, garaj sayisi, bagimsiz boliimlerin sayisi,
bodrum, zemin ve katlara ait bina verileri ile hangi kat sayisinin hangi mahallede ne kadar
bulundugu bilgilerini elde edebilirsiniz. Bu verileri, 'Mahalle Bagimsiz Ayrintili Rapor' ve 'Mabhalle Tapu
Ayrmtili Rapor' butonlarimi kullanarak Excel formatinda indirebilirsiniz.

9.14) Tapu Satis Raporu:
-, Tapu Satis Arama sekmesi altinda simdiki malik ve eski maliklerin isimlerini ve baba adlarin1 girerek
arama yapilir. Gelen veriler arasinda eslestirme yapilarak satis islemi gerceklestirilir.

&

9.15) TUIK Eslestir:

TUIK Eslestir sekmesi altinda, ilk olarak bagimsiz liste sorgulama ydntemini secmeniz gerekmektedir.
E Bu kisimda, mahalle, yol, kap1 kullanarak veya bina kodu ile sorgulama yapabileceginiz iki se¢enek
sunulur. TUIK Kap1 Eslestirme sekmesinin altinda, sag kisimda bagimsiz boliim listeleme boliimii
bulunmaktadir. Burada bina kodu ile sorgulama yaparak bagimsizlar1 gorebilir ya da "Yontem Se¢me' kisminin
hemen altindaki 'Bagimsiz ID Getir', 'Bina Kodu Getir' ve 'Adres Getir' sekmelerinden sorgulama yapabilirsiniz.
Gelen veriler arasinda iligskilendirme yapabilirsiniz.

9.16) EMLAK Eslestir-Hane veya Isyeri:

Emlak eslestirme boliimiinde, emlak beyanlari ile bagimsiz bdliimlerin eslestirilmesi yapilmaktadir.
E Bagimsiz boliimleri gérmek istediginiz binanin kodunu girerek veya haritadan segerek sorgulama
yapabilirsiniz. Sorgulama yaptiktan sonra, binaya ait olan tiim bagimsiz boliimler TSB Bagimsiz Boliim
Listesinde goriintiilenir. Bu listeden herhangi bir veriyi secip, asagidaki "Sorgula" butonunu kullanarak yap1 igin
verilen emlak beyanlarini emlak beyan listesinde gorebilirsiniz.

"Asagidaki listede Sorgula" butonlarinda, sagdaki buton ada/parsel numarasina gore ve soldaki buton kisi
ismine gore sorgulama yapmaktadir. Bagimsiz boliim ile emlak beyanini eslestirmek icin, verilen dort eslestirme
kriterinden birini secip "iliski Ekle" butonuna tiklayarak eslestirmeyi gerceklestirebilirsiniz. Eslestirmeyi silmek
isterseniz, iliskisini silmek istediginiz bagimsiz béliimii segip "Iliski Sil" butonuna tiklamaniz yeterli olacaktir.

9.17) Bagimsiz Boliim Diizenle:

Bu sekme altinda bir bina secip, o binaya ait bagimsiz bdliimler {izerinde diizenlemeler yapabilirsiniz.
H Bu islem, bina sorgulama boliimiindeki 'Bagimsiz Boliim Olustur' sekmesi ile ayni islevi gérmektedir.
Bagimsiz boliimlerin listesini, binaya ait kesitleri ve fotograflari goriintiileyebilir, tapu ve bagimsiz
bolimler arasindaki iliskileri inceleyip diizenleyebilirsiniz. Diizenlemeleri tamamladiktan sonra 'Kaydet ve Cik'
secenegi ile sekmeyi kapatarak yaptiginiz degisiklikleri kaydedebilirsiniz.

10) SERVIS-BEL.:
10.1) Standart Katmanlar: Yenile:
Calistigimiz projeyi girilen verilere gore (mahalleler, parseller, yapilar, diger yapilar, yollar, kapilar) en
@ son giincel haline getirir.

10.2) Kullanic1 Yonetimi:
Kentbis programi igerisinde yeni kullanici olusturabilir veya olusturulan kullanicilar {izerinde yetki
|_i?') diizenlemesi yapabilirsiniz.

11) DUZENLE-BEL :

Cizim araglarinin bulundugu boliimdyir.

11.1) Mahalle Ciz:
@ Mahalle ¢iz butonunu segtikten sonra sizden alan ¢izmenizi ister, sag imleci kullanana kadar ¢izim siireci
devam eder sag imleci kullandiginizda ¢izim iglemi sonra erer.
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11.2) Parsel Ciz:

Parsel ¢iz butonunu sectikten sonra sizden alan ¢izmenizi ister, sag imleci kullanana kadar ¢izim siireci
@ devam eder sag imleci kullandiginizda ¢izim islemi sonra erer. Devaminda size mahalle, parsel tipi, ada
numarasi, parsel numarasi, pafta numarasi, bilgilerini girmeniz istenir.

11.3) Bina Ciz:

Bina ¢iz butonunu segtikten sonra sizden alan ¢izmenizi ister, sag imleci kullanana kadar ¢izim siireci
devam eder sag imleci kullandiginizda cizim islemi sonra erer. Devaminda sizden parsel se¢meniz,

yapinin adini, tipini, durumunu, binanin yap tiirlinii, bina igerisindeki asansor tiiriinii, site ad1 varsa sitenin

ad1, blok veya apartman adini, zemin alt1 ve iistii kat sayilan bilgilerini girmeniz istenir. Binaya ait resimleri girip

bagimsiz bdliimlerini olusturduktan sonra kaydet ve ¢ik butonu ile binanin islemlerini tamamlarsiniz.

11.4) Kap Ciz:

Kapi ¢iz butonunu segtikten sonra sizden nokta segmenizi ister, sag imleci kullanana kadar ¢izim siireci
[ .. . - L . : S

e devam eder sag imleci kullandiginizda ¢izim islemi sonra erer. Devaminda size kapiya ait bilgileri
girmenizi parsel, yol ve ait oldugu binay1 se¢gmenizi ister.

11.5) Yol Ciz:

Yol ¢iz butonunu sectikten sonra size segenekler sunar. Bu se¢enekler; yeni yol ¢iz, son yola devam et
Jw ve bagka bir yola devam et segenekleridir ayrica burada yol tipini de se¢gmeniz gerekmektedir.

11.6) Diger Yapi Ciz:

Diger Yapi ¢iz butonunu sectikten sonra sizden alan gizmenizi ister, sag imleci kullanana kadar ¢izim
@ stireci devam eder sag imleci kullandiginizda ¢izim islemi sonra erer. Devaminda size diger yapiya ait
bilgileri girmenizi ister bu bilgiler diger yap1 tipi ve yapinin adidir. Bilgileri girip kaydet ve ¢ik derseniz
islem biter.

11.7) Yapiy1 Diger Yap: Tablosuna Gonder:

= Calistigimiz projede bulunan bir yapiyr diger yapi tablosuna gonder islemini yapar. Gondereceginiz
yaply1 se¢menizi ister, sectikten sonra iglemin nedenini, islemi yapan kisiyi, binanin tiiriinii, diger yapi tipi
ve binanin kodu gibi bilgileri girmenizi ister. Bilgileri girip tamam butonuna bastiginizda binaya ait resim,
kapr bilgileri bulunuyorsa silinecegine dair uyar1 verir devam et dediginizde yapiy1 diger yapi tablosuna gonderir.

11.8) Diger Yapiy1 Yap1 Tablosuna Gonder:
Calistigimiz projede bulunan bir diger yapiyr yap1 tablosuna gonder islemini yapar. Gondereceginiz
ﬁ diger yapiy1 sectikten sonra uyari verir devam et dediginiz takdirde diger yapiy1 yapi tablosuna aktarir.

11.9) Kapa Sil:
@ Silmek isteginiz kapiy1 se¢ip devam et dediginizde uyar1 verir devam et dediginizde kapiy1 silme islemi
biter.

11.10) Yol Orta Hat Sil:
Yol silme iglemi icin kullanilir. Yol Orta Hat Sil butonuna tikladiktan sonra silmek istediginiz yolu
sec¢iniz ve devam ediniz.

(<p

11.11) Parsel Sil (Yap1 ve Numarataj Objelerini de Sil):
Parselin tizerindeki birimleri de siler.

Ep

11.12) Parsel Sil (Yap1 ve numarataj Objelerini Silme):
Parselin iizerindeki birimlere dokunmadan sadece parseli gizer.

Ep
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11.13) Coklu Kap Yol iliskilendir:

Coklu Kap1 Yol Iliskilendir sekmesi altinda yol ve kapilar1 secerek hizli bir sekilde iliskilendirme
islemini yapabilirsiniz.

11.14) Bina lliskilendir:

o]

Geometrisi ortofoto ile uyusmayan yapilar diizeltmek amaciyla kullanilir. Bu igleme “Kapali Alan
Ciz” sekmesinden ortofotodaki yapiya uyan bir yap1 olusturarak baslanir. Devaminda kapali alan seg
secenegi ile ¢izdiginiz kapali alan1 sec¢ip, daha sonrasinda geometrisini diizeltmek istediginiz yapiy1 bina

se¢ butonu ile secebilirsiniz. Kaydet ve kapat secenegi ile islemi bitirebilirsiniz.
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